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Por Verdnica Turrado’

O Professor Jorge Luiz Barbosa, do Departamento de Geografia da
Universidade Federal Fluminense, defendeu sua tese de Doutorado,
intitulada As paisagens crepusculares da ficgdo-cientifica: a elegia das
utopias urbanas do modernismo, em outubro de 2002, junto ao Programa
de Pés-Graduacédo em Geografia da Universidade de Sao Paulo. Com-
posta por seis capitulos, esta tese apresenta nos dois capitulos iniciais a
proposta de trabalho e a analise das categorias tedricas com as quais o
autor opera. Estas categorias estao interligadas em termos histéricos e
conceituais e sdo utilizadas simultaneamente para propiciar a aprecia-
cao das implicagbes subjetivas daquilo que sera o seu material de estu-
do: os filmes de ficgédo-cientifica. Nos quatro capitulos subsequentes séo
analisados quatro filmes, que representam as “cidades do futuro”, as quais
o leitor & convidado a visitar.

Uma das caracteristicas marcantes deste trabalho € o constante
dialogo que o autor estabelece com inimeros expoentes das artes e das
ciéncias, como pintores, poetas, escritores, fotografos, arquitetos, filosofos
e geografos. As contribuicdes destes intelectuais s&o utilizadas de maneira
proficua pelo autor, como referéncias para nortear os seus questionamentos
sobre o imaginario utépico e a historicidade da metrépole.

Pensar a metrépole do futuro com um horizonte “utopico” (ou seja,
a “desconstrucédo do real” para a sua transformacao) nao tem sido tarefa
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facil, pois, segundo o autor, a complexidade do espago urbano metropo-
litano traz novas exigéncias de interpretacdo. Neste sentido, o trabalho
de Jorge Luiz Barbosa, inscrito no ambito da Geografia e integrado as
visdes de outras ciéncias e das artes, € uma contribuicdo valiosa para
todos e, particularmente, para os Assistentes Sociais. Na sua integralidade,
este trabalho constitui um desafio para a reflex&o e a intervengao, convi-
dando a um dialogo com o “diferente”, para nos enriquecermos com a
diferenca e n&o para negarmos a sua existéncia.

O autor empreende a sua reflexdo com o objetivo de olhar a cidade
“pelo avesso”. Da mesma maneira que Baudelaire - na poesia - e Benja-
min - na filosofia - se servem de “artefatos de representacao” para captar
0 “outro lado” do comum e rotineiro, a proposta aqui € a utilizagcao de um
género cinematografico - a ficgdo-cientifica - para encontrar um angulo
novo e diferente de percepcéo da cidade. Segundo o autor, ao inves de
fugir dos temas da realidade, a ficgdo-cientifica reiine um potencial critico
do imaginario, que € pouco explorado e fundamental para a proposta de
“convocar o ‘futuro’ para salvar o presente do esquecimento”. Desvendar
imagens da metropole possivel do futuro € o grande objetivo deste traba-
lho e, para tanto, a relacéo cidade-representacdo e o conceito de paisa-
gem tornam-se ferramentas centrais de analise.

No primeiro capitulo, “A cidade como obra e paisagem nas repre-
sentagdes estéticas do espacgo social’, sdo estabelecidas as relacdes
entre o conceito “obra de arte” - como “interrogacéo e possibilidade de
resposta da vida e da historia, confrontando a concepc¢ao da Cidade como
obra de arte e como meio instrumental de realizagado disciplinar da vida
em sociedade” -, as representacgdes do espaco - a partir da “paisagem”
como “percepgao e representacao” do real imediato -; o cinema - “arte-
produto” reprodutor das paisagens - € a “cidade” - como lugar de “produ-
cao e invengao das narrativas cinematograficas”. O autor recupera a rela-
¢ao histérica entre os nascimentos da grande cidade e do cinema, como
expresséo de uma “nova experiéncia de tempo e espago”, num mundo
que se tornava moderno. Atela do cinema representa o "acaso da civiliza-
¢ao urbana”. O objetivo do autor, ao evocar o futuro “simulado” da “ficcao-
cientifica é elaborar uma cartografia de novas referéncias”, perguntando-
se se € 0 cinema capaz de sugerir outro mundo.

Baseado na obra A utopia, de Thomas Morus, o autor desenvolve
o segundo capitulo, intitulado “Utopia e ficgdo-cientifica como paisagens
do devir”. Neste, é pensada a utopia como ficcdo do espacgo urbano: a
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utopia como representacao da “cidade do devir’, a ficcdo-cientifica como
“‘u-topia” do espaco social e a ficgdo-cientifica como devir da Cidade. O
autor extrai da obra de Morus a idéia da cidade como um “estatuto esté-
tico-cientifico”. A “cidade” concebida como “obra de arte”.

Mas, qual seria a relac&o entre utopia e ficcdo-cientifica? A utopia
tem por objetivo desvendar o “presente-real” e transforma-lo. A ficc&o-
cientifica, “resgata a experiéncia humana através daquilo que anuncia
como seu vir-a-ser”. Elas movem-se no campo do “virtual” e do “possi-
vel”, contudo a primeira privilegia a relacao “possivel-impossivel” e a se-
gunda arelagao “possivel-simulacéo”.

A partir do terceiro capitulo o autor promove um passeio pelas cida-
des projetadas na tela do cinema, comegando por A estagdo Metrépolis.
Filme dirigido e produzido por Fritz Lang, no ano de 1926, este é conside-
rado um classico da ficcao-cientifica Metrépolis representa a metropole
capitalista moderna regida pelos novos critérios da “cultura fordista”; a
utopia da maquina e seu esplendor; a emergéncia da “maquina-metropo-
le”. Partindo das caracteristicas do filme, o autor utiliza varias obras de H.
Lefevre para aprofundar a consideragéo das representacdes do espaco
urbano, o contraste da cidade como obra - onde prima o uso - e a cidade
como produto - onde domina o valor de troca. Essas dimensotes - obra e
produto - ndo tém possibilidade de cruzamento nesta cidade, pois a diver-
sidade esta oculta.

O filme Alphaville: a arcadia tecnolégica do capitalismo tardio, ana-
lisado no capitulo seguinte, translada o leitor para outra cidade. Os acon-
tecimentos vinculados a || Guerra Mundial provocar&o no género ficcio-
cientifica mudancas importantes, que passa a ser dominado pelas ima-
gens de destruic&o, angustia e perdas. Jean-Luc Godard dirige e produz
Alphaville em 1965, colecionando fragmentos de outros filmes e elabo-
rando com eles uma critica da civilizacdo urbana do presente. Alphaville
€ uma representacao de metrépole moderna: espaco urbano esvaziado
de sentido e de experiéncias comunicaveis. Alphaville expde “o dominio
dos simulacros na vida das metrépoles modernas”.

No capitulo quinto, o filme Los Angeles 2019 AD: a cidade dos
modernos em ruinas, Barbosa apresenta uma paisagem de “novos en-
contros entre utopias e distopias do vir-a-ser da metropole”, complementada
pela descricdo e analise do filme Blade runner, de Ridley Scott. As ima-
gens sdo de uma futura Los Angeles em 2019, cidade pés-moderna por
exceléncia. Ai se encontra representado o “conflito intenso e aberto entre
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o progresso tecnolégico e o acimulo de lixo nas ruas, entre os gigantes-
cos arranha-céus e a aspera erosdo dos prédios de menor arrojo e altu-
ra”. “Excesso e escassez’ amalgamados num “hibrido urbano”. O percur-
so deste capitulo coincide com a caminhada das personagens, especial-
mente dos “replicantes” - “criaturas geneticamente criadas para servir
nas hostes da conquista técnico-militar do espago sideral”. Seguindo-os
o autor encontra valiosos elementos da nossa condigéo pés-moderna, os
quais analisa dialogando com Aristoteles, Lefevre e Harvey, entre outros.
Alguns dos conceitos fundamentais, discutidos pelo autor, s&o os de
“simulacao”, “relagdes de poder” e “submissao”, “polis”, “felicidade” e “his-
toria”, “direito a cidade”, “espaco vertical” e “horizontal” das metrépoles, o
“outro” e o “diferente”, a “cidade” como “obra de arte”.

O sexto e Ultimo capitulo nos convida a visitar Matrix: a cidade
evanescente. A chegada do terceiro milénio provocou uma explosao de
produgdes no género de ficgdo-cientifica. Novos atributos tecnolodgicos
foram introduzidos no universo da cultura visual, o que leva o autor a
colocar em questdo a relagéo entre cultura e técnica, apresentando dife-
rentes posturas: Adorno e Horkheimer, MacLunham e Alvim Toffler. Prefe-
rindo uma posigéo equilibrada entre os extremos, o autor defende a rela-
cao histérica de comunicagéo entre a arte, a técnica e a ciéncia.

Matrix, dirigido por Andy e Larry Wachowski, em 1999, representa
um conjunto de paisagens digitais que simulam a existéncia de uma
metropole real. O autor explora os dois mundos apresentados: o das
metrépoles atuais e 0 mundo oculto da cidade histérica e real - Sido. A
cidade representa um “territério dominado por simulacros que aludem as
novas condicdes de tempo e espago, marcadas pelo dominio de ferra-
mentas e instrumentos da Terceira Geragéo das Técnicas”.

Seguindo o ritmo proposto desde o terceiro capitulo, os detalhes
da trama e das personagens sdo selecionados para o estudo e coloca-
dos a luz de diversas contribuicdes teodricas. O autor relata as condi¢des
particulares do espago e do tempo nesta “metrépole do futuro” e a passi-
vidade do ser humano, que ja ndo mais habita a cidade, mas & habitado
por ela, submergido nos sonhos que ela oferece.

Estas “cidades do futuro”, escolhidas pelo autor, “desenharam um
mapa de sonhos e pesadelos do processo de urbanizagéo da sociedade
sob a égide do capitalismo” e abriram a possibilidade de transitar nas
“paisagens crepusculares” da ficcdo-cientifica: paisagens de encontro
entre estética e historia.
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A tese do professor Barbosa constitui, neste sentido, uma aborda-
gem nao so original e criativa para o estudo das metrépoles do presente
e do futuro, mas um grande esforco de estabelecer relagdes entre as
formas da realidade urbana presente e as representacées que dela cons-
tréi o nosso “futuro simulado”, valendo a pena o “passeio” a que nos
convida o autor.
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